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e Potenziamento delle abilito
linguistiche

e Potenziamento delle abilito
fonologiche
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GIOCHI MOTORI
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GIOCHI
DRAMMATIZZATI

GIOCHI CON CARTE
ILLUSTRATE
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i) GIOCHIAMO A NASCONDINO CON IL PAPPAGALLO LALLO: GHI VIENE CE
: RCATO VIENE CHIAMATO PER IL GIOCO DE -
. NOME E DEVE RIPETERE L'ULTIMA PARTE DEL PROPRIO NOME FINCHE' NON VIENE RITROVATO. ) | ASTELLO: ATURNO OGNI BAMBINOIA VIENE RINCHIUSO/A NELLA TORRE DEL GASTELLO.

PER USCIRE DOVRA' TROVARE LA SILLABA FINALE DELLA PAROLA CHE GLI VIENE PROPOSTA
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C'ERA UNA VOLTA UNA FATA, CHA MANGIAVA UNA PATATA
INDOSSAVA UN CAPPELLINO A FORMA DI GELATINO.
UN GIORNO UNA STREGA COL CAPPELLO DA BEFANA
LE DIEDE UNA ZUPPA AL SAPORE DI RANA. i
LA FATA DISSE: "BLEACH! NON MI PIACE! MI BEVO UN BICCHIERE PIENO DI ACE!".
e DOPO AVERNE BEVUTO UN SORSETTO
N . SLIR/ ASFORMO' IN UN ORSETTO CON IL ROSSETTO E ANDO' A DORMIRE NEL SUO LETTO =

QUANDO S| SVEGLIO' VIDE UN MONDO PARALLELO
TUTTO PIENO DI ZUCCHERO A VELO!
LA FATA ORSETTO SE LO LECCO'

E TUTTA BIANCA DIVENTO' e =
SULLA GROPPA DI UN CAMMELLO PLae S0 S
E VISSE PER SEMPRE FELICE E CONTANTA




DALLA STORIA
E' STATO REALIZZAT
UN E-BO0O0K

Per vederlo
inquadra il gr code




